Como hacer mapas

topograficos
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Mapa topografico

El papel marcado se
lleva a un papel
cuadnculaa’p El eje
> vertical representa la “
altura, respetando o
SIEMPRE la escala del 1:5.000
£ mapa topogrdfico
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(Quieres saber la topografia
de una zona?
Marca los puntos extremos
_de la zona y dnelos con
una recta.
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Se llevan los puntos del
papel a su altura

correspond/ente
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(w) panyy

Cogemos un trozo de papel y
lo colocamos sobre la linea
de la trayectoria. Marcamos
sobre el papel los puntos A y
B y la interseccion de la
curva de nivel con el papel y
ponemos su cota

350.

1:5000

£ Se unen los )vuntos a mano alzada y
se obtiene el perfil topogrdfico
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Realtgr los cortes topogréétcos A-A, BB, CC'yDD’
c B’ 1:10000

Periil tOpo\qméLcO A=A

Protocolo:
1) En el eje vertical respresentamos la altura, respetando la
escala del mapa 1:10.000 => 1lem:10.000 em = lem: 100 m

2) Llevamos los puntos del papel a su altura correspondiente
(OJO con los sistemas de referencia no es lo mismo A-A que A

_A)

IES Uriarte (€1 Puerto de SantaMarta, Cadz) &y



Perfl topogragico &-&
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ISS Urlarte (E1 Puerto de SantaMaria, Cédiz.)
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